Parcours Solutions logicielles et applications métiers

Processus P4 - Conception et maintenance de solutions applicatives
Domaine d’activité ' D4.1 - Conception et réalisation d’'une solution applicative
Activité A4.1.2 Conception ou adaptation de l'interface utilisateur d’une solution applicative

Compétences

[O]c4.1.2.1 Définir les spécifications de I'interface utilisateur de la solution applicative

[Olc4.1.2.2 Maquetter un élément de la solution applicative
[Olc4.1.2.3 Concevoir et valider la maquette en collaboration avec des utilisateurs

Intitulé du projet ou de la mission

Période(s) Localisation
@]Organisation
[Icentre de formation
[ Mixte

Durée 30 jours Cautre

Objectifs et enjeux

Creéation du client Iéger Java EE Sucradom
Création du client lourd C# WPF Sucradom

Description de la situation de travail

[IEtude ou analyse
[d]Production
DReIation/suppor‘[

Situation Acteurs et partenaires

[Ovécue Jean Batiste Blois
[Jobservée | (Développeur lIA Laval)
[ ISimulée

D Mixte

Dans le cadre du PPE de fin d'année, il a fallu réaliser deux applicatifs sous deux langages différents s'intégrant dans un
contexte d'entreprise. C'est alors qu'est née le projet Sucradom. Composé d'un client C# et d'un client web Java EE.

Nous avons donc réalisé ses deux applicatifs en 30 jours, intégrant création, gestion du projet, et analyse et création

documentaire.
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